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__...-»: Bilder av verdensrommet gir oss bare oyeblikksbilder av astronomiske hendelser. For & virkelig forstd hvordan
ting fungerer i universet Tr'en%er* vi et mer kompleft bilde. Men i laboratorier pa Jorden har vi ikke filgang pa
verdensrommet eller nok fid il & gienskape kosmiske hendelser. Det eneste alfernativet som gienstar er a bruke
matematikk til & hielpe oss & skape kosmiske objekter og hendelser pa datamaskiner, kalt simuleringer.

Astronomiske simuleringer lar oss spole fremover og bakover i tid i universets historie og se pa hele
hendelsesforiop som dannelsen av solsystemet og dalakser eller den fremtidige ekspansjonen av universet.

For & skape denne typen simuleringer frenger vi ekstremt kraftige datamaskiner kalt «<supermaskiner» som kan
giore mange, mange matematiske beregninger per sekund.

En av disse supermaskinene kalles ATERUI gikk nylig giennom en «operasjon» for & f& en ny «hjerne» som gjor den
raskere og smartere.

ATERUI kan na gjere en billion utregninger per sekundl Dette gjor den til den raskeste supermaskinen som blir
brukt til astronomi i hele verden.

Denne nye og forbedrede supermaskinen brukes nd av japanske forskere og studenter for & studere ef
imponerende utvalg av astronomiske fenomener. Dette inkluderer dannelsen av planeter, veksten fil supermassive

sorte hull og eksplosjonen av massive stierner.
COOL FACT

Den mest kraftige supermaskinen i verden er TH-2. Den kan gjore en billiard beregninger hvert */
‘ sekund - en billiard er et eftall med 15 nuller bak! - ‘ "
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&Zh I NAX J More information about EU-UNAWE

EUW UNjv E ey National Astronomical

AWAREN Observatoryof Japan - Space Scoop: www.eu-unawe.org/kids/



